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변수와 연산자

1.
변수

(1)
변수란 

-
정의: 프로그램에서 사용하는 자료를 저장하는 기억장소

-
변수도 이름을 가지고 있음

-
“-”: 대입연산자

(2)
변수에 이름 붙이는 법

-
변수이름 붙일 때 제한 사항
 
변수 이름은 256자 보다 작거나 같아야 함

영문자, 숫자, _ 만 사용이 가능함

첫번째 문자는 반드시 영문자이어야 함

Sub, Beep, End와 같은 예약어(VB에서 미리 지정한 이름 들)는 사용하지 못함

-
올바른 변수 이름
대소문자를 섞어 쓰는 것이 유리함: 가독성을 좋게 하기 위해 사용

 
프로시저나 컨트롤의 이름 역시 변수의 이름을 붙이는 규칙과 같음

-
비주얼베이직은 대문자와 소문자를 구별하지 않음


NumOfPeople = numofpeople = NUMOFPEOPLE

2.
비주얼베이직의 자료형

(1)
자료형

-
변수가 가질 수 있는 값의 종류 53~54쪽 그림
Byte, Boolean, Integer, Long, Single, Double, Date, Currency, Object, String, Variant, 사용자 정의 형식

-
형 지정문자 54쪽 그림
자료형을 변수의 이름만 보고도 알 수 있도록 변수명의 뒤에 기호를 붙임

-
헝가리안 표기법 54쪽 그림
자료형을 변수의 이름만 보고도 알 수 있도록 변수명의 앞에 헝가리안 접두어를 붙임

(2)
바이트

-
Bit: 컴퓨터는 0과 1밖에 모름, Bit는 0과 1값만을 가짐

-
Byte: Bit를 8개 모아 놓은 것

-
변수의 종류에 따라 사용하는 Byte 수가 달라짐 56쪽 그림
(3)
정수형 57쪽 Ex 3-1
-
사용범위: -32,768 ~ 32767: 2의 15승, 1 Bit는 부호의 결정을 위해 사용됨


10000000 00000000 ~ 01111111 11111111


(4)
부울형(Boolean) 

-
수식의 비교 결과를 저장 할 때 사용

-
참(True) 또는 거짓(False) 값만 갖을 수 있음

(5)
문자열형(String) 59쪽 그림
-
ASCII: American Standard Code for Information Interchange

-
각 문자들은 1 Byte에 해당하는 숫자 값으로 저장

-
“+”: 문자열끼리의 연결을 위해 이용하는 연산자

-
“&”: 문자형이 아닌 다른형과 문자열과의 연결을 위해 이용하는 연산자

-
고정길이 문자열: 문자형 변수가 갖을 수 있는 문자열의 길이의 한계를 미리 지정해 놓는다

-
문자열에 관한 함수 60~61쪽 그림 62쪽 Ex 3-2
(6)
부동형(Single, Double)

-
소수점이 포함된 실수형 자료를 취급할 때 사용하는 자료형

-
정밀도에 따라 Single(4 Byte)형과 Double(8 Byte)형으로 나뉨

-
Format 함수: 출력 형식을 정의하는 함수, 사용자 정의 숫자 유형 64쪽 그림 64쪽 Ex 3-3
(7)
Date형

-
날자와 시간을 쉽게 표현할 수 있는 변수형

-
날자/시간에 관계된 함수 66쪽 그림
-
Format 함수: 출력 형식을 정의하는 함수, 사용자 정의 날자/시간 유형 67쪽 그림 67쪽 Ex 3-4 

(8)
가변형(Variant)

-
가변형으로 선언된 변수에는 모든 종류의 값을 대입 할 수 있음

-
가변형으로 사용하는 경우 사용하는 메모리의 양의 커지고, 연산의 속도가 느려지는 단점이 있음

-
형변환 함수 70쪽 그림
-
자료형 알아내기 70쪽 그림
-
자료의 형이 지정된 형인지 확인해주는 함수 70쪽 그림
(9)
상수

-
프로그램 전체에 걸쳐서 바뀌지 않는 값

3.
변수 선언하기

(1)
변수선언

-
암시적 선언: 변수를 선언하지 않고 사용하는 경우

-
명시적 선언: 변수를 선언하고 사용하는 경우

-
Option Explicit: 명시적으로 변수를 선언하도록 하는 방법

(2)
변수의 통용범위

-
지역변수: 프로시저 안에서만 유효한 변수

-
모듈변수: 모듈파일 (폼 단위) 안에서만 유효한 변수

-
전역변수: 프로그램 (프로젝트 단위) 전체에서 유효한 변수 74쪽 그림
(3)
지역변수의 선언

-
DIM 사용: 변수의 값을 실행중에만 보존

-
Static 사용: 변수의 값을 계속 보존

(4)
모듈변수와 전역변수의 선언 75쪽 Ex 3-5
-
Private 사용

-
Public의 사용

4.
연산자는 프로그램의 기초

(1)
연산자의 종류

-
산술, 관계, 논리, 비트 연산자 78쪽 그림
(2)
산술 연산자 80쪽 Ex 3-6
-
수학적인 게산을 위한 연산자 79쪽 그림
-
연산자의 결합순서

(3)
관계 연산자 83쪽 그림
-
자료의 대소관계를 비교할 때 사용하는 연산자

(4)
논리 연산자 83~4쪽 그림
-
논리식에 근거하여 판단할 때 사용하는 연산자

(5)
비트 연산자 84쪽 그림
-
논리 연산자가 숫자에 적용될 때 비트연산자의 형식으로 수행됨
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