4장.
컨트롤과 친숙해지자

1.
컨트롤이란 무엇일까요?

(1)
컨트롤이란 

-
객체: 객체지향 프로그래밍에서의 작업단위, 예: 폼, 컨트롤, 속성, 메서드, 이벤트를 가짐

-
“객체.속성” 또는 “객체.메서드”와 같은 형식으로 표현

-
객체는 영어의 주어에 해당

-
속성은 영어의 형용사에 해당, 

-
메서드는 영어의 동사에 해당

-
이벤트는 객체에 가해진 외부로부터의 자극, Event-Procedure을 Triger함

-
With문: 객체의 이름이 너무 길고 객체안의 속성과 메서드를 빈번하게 사용하는 경우 With문안에서 객체의 이름을 생략하고 사용

(2)
도구상자와 컨트롤의 분류

-
표준 컨트롤
 
비주얼베이직이 기본적으로 제공하는 컨트롤

-
사용자 정의 컨트롤
.OCX의 확장자를 가진 파일, Third-Party업체에서 제공하는 Library, 객체지향 프로그래밍에서 프로그래밍 실력이란 좋은 Library를 얼마나 보유하고 활용할 수 있는가를 의미함

-
삽입 가능한 객체

다른 응용 프로그램에서 수행되는 기능을 가진 컨트롤, 워드패드. 그림판 등

(3)
객체와 포커스의 관계 예제 4-1
-
포커스: 마우스나 키보드를 통해서 입력을 받는 능력을 의미, 포커스를 가지게 되면 그 컨트롤은 사용자로부터 입력을 받을 수 있음

(4)
탭순서 설정 예제 4-2
-
탭 순서는 컨트롤을 만든 순서와 일치

-
입력작업의 생산성 향상을 제고하기 위해 마우스의 사용을 최소화할 필요가 있음, 이를 위해 입력작업시 탭 키를 자주 이용함

2.
문자의 표시와 입력

(1)
레이블

-
용도: 문자열을 폼에 출력, 다른 컨트롤에 제목을 붙여주기 위해 이용

-
사용속성: Caption, BorderStyle, BackColor, BackStyle, ForeColor, Font, AutoSize, WordWrap

-
Caption이 없는 컨트롤에 포커스 추가하기

(2)
텍스트 박스 컨트롤 예제 4-3
-
용도: 사용자와의 정보 입출력을 위해 이용

-
사용속성: Locked, Text, MaxLength, PasswordChar, MultiLine

-
텍스트박스의 텍스트 제어

3.
선택하기(1)

(1)
명령버튼 예제 4-4
-
용도: 사용자의 명령이나 선택을 받아들이기 위해 사용

-
사용속성: Caption

(2)
체크박스 예제 4-5
-
용도: 여러 개중 하나이상의 옵션을 선택할 때 이용

-
사용속성: Value

(3)
옵션버튼 예제 4-6
-
용도: 여러 개중 오직 하나의 옵션만을 선택할 때 이용

-
사용속성: Value, Enabled

(4)
프레임

-
용도: 몇 개의 컨트롤을 품는 역할

-
프레임과 프레임안의 컨트롤들은 함께 움직임

4.
선택하기(2)

(1)
리스트박스와 콤보박스 예제 4-7 예제 4-8
-
용도: 사용자에게 어떤 선택을 줄지 그 내용을 리스트 형태로 보여줌

-
리스트박스는 텍스트 입력기능이 없으나 콤보박스는 텍스트입력을 통해 선택이 가능함

-
사용속성: Sorted, Text, List(index), ListIndex, ListCount, Column, MultiSelect, ItemDate, NewIndex

(2)
스크롤바 예제 4-9
-
용도: 사운드의 크기나 현재 진행정도 등을 나타낼  때 많이 이용

-
사용속성: Value, Min, Max, SmallChange, LargeChane

5.
그 밖의 컨트롤

(1)
타이머 예제 4-10
-
용도: 주기적으로 어떤 상황을 체크할 필요가 있는 경우 이용

-
사용속성: Interval, Enabled

(2)
이미지 컨트롤과 픽처박스

-
용도: 그래픽 이미지를 다루기 위해 이용

-
이미지 컨트롤은 픽처박스에 비해 적은 시스템자원을 이용하고 상대적으로 더 빠르다

-
픽처박스는 이미지 컨트롤에 비해 많은 기능을 제공한다

(3)
도형, 선 컨트롤

-
용도: 그래픽 이미지를 다루기 위해 이용

-
가능한 한 이미지 컨트롤과 픽처박스를 이용하는 것보다는 도형, 선 컨트롤만을 이용하여 프로그램을 작성하는 것이 효율적이다

-
사용속성: Shape, BorderColor, FillColor, BorderStyle, BorderWidth
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