6장.
프로그래밍 기초 다지기

1.
제어구조를 익히자

(1)
If문과 블록

-
조건을 검색한 후에 그 결과에 따라 다른 동작들을 수행 할 수 있음

-
If 이하의 조건식이 True 값을 가질 때에만 Then 이하를 실행함 

-
여러 개의 블록을 처리해야 할 경우에는 If … Then … ElseIf … Then … Else … End If의 구조를 이용함

(2)
Select문 예제 6-1
-
여러 블록의 문장중 선택적으로 한 블록만 실행하고 싶을 때 이용

-
하나의 조건이 만족되어 그 Case에 대한 문장이 실행되면 End Select 다음의 문장을 실행

-
If문을 Select문으로 바꿀 경우에는 ElseIf가 모두 같은 조건식을 검사하는 경우에만 가능함

(3)
Do While … Loop문 예제 6-2
-
조건이 만족되는 한 Loop안의 문장을 반복하여 실행 할 수 있음

-
먼저 조건을 조사하고 Loop 안의 문장을 실행시킴 -> 선조건 후실행문

(4)
Do … While Loop문 

-
먼저 실행을 하고 조건을 검사함 -> 후조건 선실행문

(5)
Do Until … Loop문

-
조건이 False이면 게속 반복하고 조건이 True가 되면 Loop를 빠져나감

(6)
For … Next문 예제 6-3
-
일정한 회수만큼 반복하여 Loop안의 문장을 실행하고자 할 때 이용

-
지정된 범위를 지정된 회수만큼 반복

-
중첩구조: 제어구조 안에 다른 제어구조가 들어가있는 경우 -> 들여쓰기를 통해 프로그램의 가독성을 높여주는 것이 바람직함

-
For Each …문: 객체에서 각 원소값을 하나하나 빼내고 싶은 경우에 이용 -> 데이터의 검색용으로만 사용 가능, 원소에 사용될 변수는 Variant형이거나 Object 형이어야 함

(7)
Exit문

-
Loop에서 빠져나오기 위해 이용

-
가장 근접한 Loop에서 빠져나옴

(8)
Goto문

-
지정한 곳으로 Jump하여 그 곳으로부터 프로그램을 실행하기 위해 이용

-
가급적이면 Goto문은 사용하지 않는 것이 바람직함

-
중첩된 Loop를 한꺼번에 빠져나와야 하는 경우 종종 이용됨

-
Goto문은 프로시저 안에서만 사용가능하며 다른 프로시저로의 Jump는 허용되지 않음

2.
모듈과 프로시저를 마스터하자

(1)
프로시저의 사용 이유

-
프로그램을 작은 논리단위로 나누어 관리의 용이성을 꾀함

-
공통적으로 사용할 수 있는 프로시저를 만들어 놈으로써 프로그램의 재사용성을 높일 수 있음

(2)
서브 프로시저 예제 6-4
-
이벤트에 대해서 실행되는 코드의 불록 -> 이벤트 프로시저

-
프로그램의 일부 또는 반복되는 부분을 단위 프로그램으로 작성해서 필요할 때마다 사용 -> 일반 프로시저

-
모듈의 종류: 일반 모듈, 클래스 모듈, 폼 모듈

-
Private을 이용하여 선언된 프로시저는 그 프로시저가 선언된 모듈에서만 사용이 가능함

-
Public을 이용하여 선언된 프로시저는 프로그램 내의 어떤 모듈에서도 사용이 가능함

-
매개변수: 호출하는 프로시저와 서브 프로시저간의 정보교환을 위해 사용됨

-
일반 프로시저: 코드의 블록, 다른 부분에서 반드시 호출을 해주어야 함, 중복 코드의 제거가 주 목적

-
도구 -> 프로시저 추가, 형식: Sub

-
이벤트 프로시저: 객체에 대한 이벤트가 발생했을 때 호출됨, “컨트롤 이름_이벤트 이름”의 형식으로 작명

-
객체선택 -> 이벤트선택

-
서브프로시저의 호출: 함수는 수식안에서 사용될 수 있으나 프로시저는 수식안에 섞어서 사용할 수 없음

-
Call + 프로시저 이름(매개변수), 프로시저 이름 매개변수

(3)
함수 프로시저 예제 6-5
-
매개변수 값을 받아 처리를 한 후 그 결과를 돌려줌 -> Return Value (프로시저에는 Return Value가 없음)

-
함수 프로시저는 자신의 자료형을 가짐 -> Return Value의 자료형

-
함수 프로시저의 호출: 함수이름(매개변수), Call 함수이름(매개변수), 함수이름 매개변수

-
수학적인 함수: 많은 함수들은 이미 내장되어 이용할 수 있음

(4)
그 밖의 프로시저 사용법

-
다름 모듈에서의 프로시저 호출

-
폼 모듈에 있는 프로시저의 호출: Call 폼_이름.프로시저_이름(매개변수)

-
클래스 모듈에 있는 프로시저의 호출: 사용하고자 하는 객체를 해당 클래스로 선언 ->         객체_이름.프로시저_이름, 이 때 프로시저는 메서드와 동일한 의미

-
일반 모듈에 있는 프로시저의 호출: 모듈_이름.프로시저_이름(매개변수)

(5)
값에 의한 호출과 참조에 의한 호출 (Call by Value, Call by Reference)

-
값에 의한 호출: 매개변수를 전달할 때 항상 값만 전달함, 복사본이 만들어짐, 매개변수의 값 자체는 영향이 없음, ByVal 예약어를 이용함 Sub Procedure(ByVal n As Integer)

-
참조에 의한 호출: 실제 데이터가 존재하는 메모리의 주소가 전달 됨, 프로시저 안에서의 변경은 영향이 그대로 남음, 비주얼베이직에서는 참조에 의한 호출이 기본상태임.

(6)
정적 변수와 정적 프로시저 예제 6-6
-
Static 예약어를 사용

-
지역변수의 값을 유지하는 데 이용: 그 블록의 실행이 끝나도 변수를 저장하기 위해 이용되었던 메모리는 프로그램이 끝날 때까지 그대로 남아있음 -> 값이 유지됨

-
정적프로시저로 선언하면 그 안에서 선언된 모든 변수들은 정적변수가 됨

(7)
기타 매개변수

-
선택적인 매개변수: Optional예약어를 이용함 -> 매개변수가 생략되어도 무관함

-
선택적인 매개변수는 오로지 Variant 형만 허용됨

-
매개변수 리스트의 마지막에 선언함

-
무한대의 매개변수: ParaArray 예약어를 이용함

-
무한대의 매개변수는 오로지 Variant 형만 허용됨

3.
배열을 공부하자

(1)
배열의 기초

-
배열: 크기와 자료형이 같은 변수의 집합

-
요소: 배열을 구성하는 각각의 값

-
첨자: 요소를 구별하기 위해 사용하는 번호

-
배열은 Option Base를 이용하여 특별히 지정하지 않는 한 0부터 시작함

(2)
1차원 배열 예제 6-7
-
첨자가 하나인 배열: 첨자에 변수를 이용하는 것이 가능

-
초기화: 개별적인 초기화, Array 함수의 이용

(3)
다차원 배열

-
첨자가 2개 이상인 배열

-
실세계의 차원을 반영

-
배열의 범위 조정 가능

-
For Loop을 이용하여 초기화 가능

(4)
동적 배열

-
프로그램 실행중에 크기를 바꿀 수 있는 배열

-
선언방법: 배열을 먼저 선언 -> ReDim을 이용하여 프로그램 중간에 배열의 크기를 재조정

-
Preserve 예약어를 사용하여 값을 보존할 수 있음

-
UBound, LBound: 배열 크기 재조정전의 배열의 크기 값을 알려줌

-
Erase를 이용하여 배열의 내용을 삭제할 수 있음

(5)
컨트롤 배열 예제 6-8
-
컨트롤의 배열: Ctrl+C & Ctrl+V을 이용하여 복사
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